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Cum sa realizati o instruire despre educatia video?
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Scopul principal al proiectului MOVIE este de a experimenta si testa un
model de formare axat pe educatia video pentru a-si spori importanta
nu numai ca strategie didactica de sustinere, ci si ca o abordare diferita
a didacticii si a educatiei in sine.

Anterior crearii acestui model de formare, fiecare partener MOVIE a
organizat si a desfasurat sesiuni de formare in propriile tari, ale caror
forme de descriere tehnica sunt incluse in instrumentarul pedagogic
MOVIE.

Scopurile modelelor de instruire MOVIE sunt:

- sa lupte si sa diminueze rata de abandon scolar timpuriu si de
orice natura , oferind instrumente didactice alternative, atat de
predare, cét si de evaluare.

- sa ofere formare practica complet sau partial consumabila pe
piata muncii.

- sa favorizeze sensibilizarea cu privire la utilizarea constienta a
noilor tehnologii la scoala si in viata de zi cu zi.

- sa declanseze o constiinta de interes si atentie cu privire la
utilizarea noilor tehnologii si filmelor in educatia curriculara.
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Modelul de instruire prezentat aici se bazeaza pe colectarea si analiza
experientelor partenerilor, testarea, evaluarea si, prin urmare, este
deschis si flexibil, astfel incat sa fie adaptat si in diferitele sisteme
scolare europene.

Modelul de instruire MOVIE este impartit in doua parti:

1: abordare metodologica: cum sa creati o instruire in domeniul
educatiei video pentru diferite grupuri tinta.

2: sugestii tehnice si instrumentar pedagogic pentru activitatea de
realizare a videoclipurilor creative pentru diferite grupuri tinta.
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Pentru a realiza activitatile descrise intr-un model de instruire adecvat
specificului dvs. aveti nevoie de:

ﬁ°~oo °n GRUPUL TINTA

f

Q

=

Alegeti grupul tinta dintre urmatoarele categorii de
grupuri: teachers, students, parents

@ ABORDAREA METODOLOGICA

/ T \ Folositi o abordare metodologica creativa si
@ _ m cooperanta, cum ar fi: clasa inversata, munca in
ﬂ ﬂ grupuri mici, activitati pe teren, sarcini practice

@ SESIUNE DE INSTRUIRE

@ Planificati-va cu atentie sesiunile de instruire: sugestia
j noastra este sa impartiti procesul de instruire in 5
sesiuni (intensive sau nu) pentru minim 10 ore.
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Alegeti cu atentie obiectivele pe care doriti sa le
atingeti si amintiti-va sa distribuiti atentia instruirii
si orele intre explicatiile tehnice despre realizarea

videoclipurilor si brainstormingul critic asupra
continutului povestii pe care doriti sa o spuneti.

ACTIVITATILE

IS

In functie de varsta grupului tinta tinta planificati
rolurile si metodologiile. Alegeti activitatile din
instrumentatul pedagogic si urmati instructiunile.

Nu uitati sa impartasiti cu grupurile dumneavoastra
sfaturile de fotografiere si editare (consultati partea 2)

EVALUARE

Nu uitati sa cereti feedback si sa oferiti instrumente
de evaluare (a se vedea exemplul sugerat)

Project ID: 2017 -1- PT01 — KA201- 035858 -9-






Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858

In aceasta sectiune veti gasi descrierea atelierelor noastre din diferite
tari.

Veti gasi ateliere pentru:
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Elevi si profesori

Profesori si parinti

Elevi si parinti
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Profesori siformatori
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CUM SE UTILIZEAZA
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Partner

Cem — ltaly

Grup tinta
Viitori profesori,
Profesori in pregatire

Formatori, deci experti externi in scoli pentru realizarea de ateliere care conduc ateliere ca experti in afara scolii

Obiective

Cresteti abilitatile viitorilor profesori si formatori pe:

- Metode de integrare a TIC in predarea si planificarea zilnica

- Utilizarea videoclipului ca mijloc de comunicare educationala si ca mijloc de abordare a unor probleme specifice

- Crearea de ateliere tematice si proiecte
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Abordare metodologica - Atelier

Sesiunile se desfasoara atéat prin prelegeri, cat si prin momente de atelier, folosind metoda de invatare prin
realizare.

Participantii sunt rugati sa desfasoare experiente practice de experimentare cu metode de filmare video si
organizarea unui atelier in clasa.

Instrumentarul pedagogic

Am folosit si sugerat ,Secventa de 5 fotografii” - aceasta tehnica este detaliata in trusa noastra pedagogica si
furnizam acest instrument pentru a-| testa si, de asemenea, deoarece, in opinia noastra, este usor de predat si de
invatat si este, de asemenea, foarte ,captivant” ( vezi trusa pedagogica)
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Activitati

Instruirea a fost programata in 4 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:
- 1 intalnire introductiva pentru a prezenta participantilor cum sa creeze si sa organizeze un atelier in clasa

- 2 ateliere - sesiuni de instruire privind constructia unui audiovizual: pre-productie - productie - post-productie,
folosind metodologia secventelor 5 Shot

n special: exercitii de scriere storyboard - exercitii de fotografiere - etape timpurii de editare - creare video.
in timpul sedintelor atelierului, sarcina de a crea un mini spot a fost atribuita, urmand metoda prezentata.

Intre sedintele de prezentare a lucrarilor si intalnirea finala, se efectueaza o monitorizare online a crearii
videoclipului, pentru a garanta sprijin atat in timpul filmarii, cat si in etapa de editare (conferinta prin e-mail)

- 1 sesiune finala pentru a impartasi in mod obisnuit prezentarea / viziunea videoclipului realizat, atat in
vederea unei evaluari comune, cat si a prezentarii lucrarilor realizate
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Durata si planul / programul de lucru al atelierului

Intalniri s&ptamanale pentru cele 3 sesiuni anterioare si am I&sat aproximativ 3 s&ptamani / 1 luna intre a treia
si a patra sesiune pentru a permite participantilor sa isi creeze propriul videoclip. In aceste saptamani am fost
disponibili pentru lucrari si sesiuni online pentru a-i ajuta cu misiunea lor

Monitorizare si evaluare

Feedback-urile participantilor au fost colectate prin chestionare de calitate, cu raspunsuri deschise si multiple.

Rezultatele monitorizarii si evaluarii

Datele din chestionare au aratat ca instruirea a decurs foarte bine si a fost cea mai apreciata de profesorii in curs
de formare, deoarece li s-au oferit instrumente practice si ca le va placea sa invete mai mult utilizarea mijloacelor
media si a tehnologiei Tn educatie. Unii dintre ei conduc celalalt atelier MOVIE in urma instruirii oferite.
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Partner

Agrupamento de Escolas Emidio Navarro - Portugal

Grup tinta

45 Profesori la diferite niveluri de educatie.

Obiective

- Reflectati asupra importantei utilizarii videoclipurilor in clasa;

-Pentru a face cunoscute mai multe exemple de profesori care folosesc deja videoclipuri in clasa si care sunt
beneficiile acestuia;

-Pentru a face profesorii constienti de exemple de platforme pe care isi pot crea propriile videoclipuri;

-Explicati toti pasii pentru a realiza un videoclip, urmand modelul prezent in instrumentarul furnizat de specialistul
proiectului Movie.
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Abordarea metodologica - Ateliere

Instruirea consta din sapte sesiuni (majoritatea facute online, din cauza Covid 19) si un eveniment final in care vor
fi prezentate toate lucrarile cursantilor.

Sesiunile ofera profesorilor informatii despre utilizarea videoclipului intr-un context educational, oferind exemple de
platforme pe care le pot utiliza si explicand pasii pentru realizarea unui videoclip.

In cele din urma, profesorii planifica si realizeaza, in grupuri mici, propriile videoclipuri pe baza obiectivelor
UNICEF.

In acest fel, speram ca profesorii vor putea folosi cu usurinta videoclipuri pentru a-si motiva elevii in clasa.

Instrumentar Pedagogic

Am folosit si sugerat ,Secventa de 5 fotografii” - aceasta tehnica este detaliata instrumentarul nostru pedagogic si
furnizam acest instrument pentru a-| testa si, de asemenea, deoarece, in opinia noastra, este usor de predat si de
invatat si este, de asemenea, foarte ,captivant” ( vezi Trusa pedagogica).

-20- Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858



+

el | W) e

Activitati
Instruirea a fost programata in 7 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:

- 1 intalnire introductiva pentru a prezenta participantilor cum sa creeze si sa ruleze un videoclip pentru a fi
utilizat in clasa.

- 6 sesiuni de instruire privind constructia unui audiovizual: pre-productie - productie - post-productie, folosind
metodologia secventelor 5 Shot.

In special: exercitii de scriere storyboard - exercitii de fotografiere - etape timpurii de editare - creare video.
in timpul sedintelor, sarcina de a crea un mini spot a fost atribuitd, urmand metoda prezentata.

intre sedintele de prezentare a lucrrilor si intalnirea finald, se efectueaza o monitorizare online a creatiei
videoclipului, pentru a garanta sprijin atat in timpul filmarii, cat si in faza de editare (conferinta prin e-mail.

- 1 sesiune finala pentru a impartasi in mod obisnuit prezentarea / viziunea videoclipului realizat, atat in
vederea unei evaluari comune, cat si a prezentarii lucrarilor realizate.
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Durata si planul / programul de lucru al atelierului

Intalniri sdptamanale pentru cele 5 sesiuni anterioare si am I&sat aproximativ 3 saptamani intre sesiunea a cincea
si a sasea pentru a permite participantilor sa isi creeze propriul videoclip. In aceste saptamani am fost disponibili
pentru lucrari si sesiuni online pentru a-i ajuta cu atribuirea lor.

Si apoi aproximativ doud luni Tntre sesiunea a sasea si a saptea, astfel incat cursantii sa isi poata pregati
videoclipurile, ca mai apoi sa fim disponibili din nou online pentru clarificarea indoielilor.

Evaluare

Feedback-urile participantilor au fost colectate prin chestionare de calitate, cu raspunsuri deschise si multiple.

Rezultatele monitorizarii si evaluarii

Datele din chestionare au aratat ca instruirea a decurs foarte bine si a fost cea mai apreciata de profesorii in curs
de formare, deoarece li s-au oferit instrumente practice si ca le va placea sa invete mai mult utilizarea mijloacelor
media si a tehnologiei in educatie.
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Partner

LUV, Slovenia

Grup tinta

Participantii au fost mentori si voluntari, care lucreaza in centrul intergenerational - planeta generatiei. Varsta
participantilor a fost intre 30 si 45 de ani.

Obiective
Scopul atelierului a fost:
- Sa prezinte rezultatele proiectului MOVIE,
- Pentru a demonstra cum sa creasca motivatia participantilor pentru a invata,

- Pentru a demonstra cum se utilizeaza telefoanele mobile pentru scopuri superioare (realizarea de filme
scurte), nu doar pentru jocuri si indiferent de varsta

=24 - Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858
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Abordare metodologica - Atelier

Am folosit o abordare metodologica diferita, cum ar fi:

- lectie frontala: introducerea teoriei participantilor, astfel incat acestia sa inteleaga scopul atelierului si sa
poata fi mai eficienti in partea practica.

- invatarea prin practica: dupa ce au auzit teoria, participantii aduc acest lucru la partea practica a atelierului.

Instrumentar pedagogic

Am luat modulul ,Cum sa faci un film cu un telefon mobil” si Secventa de 5 fotografii”. Grupul nostru tinta lucreaza
cu varstnici, care adesea nu folosesc telefoane mobile pentru altceva decéat apeluri, chaturi sau retele sociale.
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Activititi

Mentorii si voluntarii lucreaza cu persoanele in varsta, care includ si lucrul cu telefoanele inteligente (navigare,
cautarea informatiilor pe internet, fotografierea etc.), includem in atelier pasi importanti prin inregistrarea de filme
si secventa de 5 fotografii.

Am impartit atelierul in doua sesiuni:

- in prima sesiune le-am introdus si explicat teoria. Am prezentat scopul principal al proiectului MOVIE si
modul in care educatia si invatarea pot fi amuzante cu ajutorul filmelor. De asemenea, am introdus diferite
aplicatii si instrumente gratuite care pot fi utilizate la realizarea filmelor.

- A doua sesiune a fost orientata intr-un mod mai practic - metoda de invatare prin practica. In aceasta sesiune
participantii au combinat teoria cu practica. La inceput le-am aratat cum sa tina camera pentru filmare si
importanta luminii. Apoi am impartit participantii Tn doua grupuri si le-am dat instructiuni pentru filmare. La
final am urmarit filmele realizate de fiecare grup si am discutat cu ei, ce provocari au avut cu realizarea
filmului.

Durata si planul / programul de lucru al atelierului

Atelierul a fost impartit in doua sesiuni, prima a fost de 4 ore si a doua a avut 6 ore.
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Evaluare

Pentru satisfactia atelierelor, am dat chestionare participantilor. Evaluarea ne-a oferit feedback important.

Rezultatele monitorizarii si evaluarii

Participantii la acest atelier au fost foarte multumiti. Au dobandit noi cunostinte si experiente pe care le vor folosi in
propriile ateliere cu seniori. Au apreciat toate instrumentele practice pe care le-am prezentat.
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Grup tinta

CEM - ltaly

Studenti

Curs de psihologie - Educatie - Educatie media

Pentru a spori abilitatile viitorilor psihologi si formatori in:

- Crearea de ateliere tematice si proiecte

- Utilizarea videoclipului ca mijloc de comunicare educationala si ca mijloc de abordare a unor probleme
specifice
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Sesiunile au loc atat prin prelegeri, cat si prin momente de atelier, folosind metoda de invatare kinestezica.

Participantii sunt rugati sa desfasoare experimente practice cu metode de filmare video si organizarea unui atelier
in clasa.

Am folosit si sugerat ,Secventa de 5 fotografii” - aceasta tehnica este detaliata in trusa noastra pedagogica si
furnizam acest instrument pentru a-| testa si, de asemenea, deoarece, n opinia noastra, este usor de predat si de
invatat si este, de asemenea, foarte ,captivant” ( vezi trusa pedagogica)
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Instruirea a fost programata dupa cum urmeaza:

- 3 intalniri introductive pentru a prezenta participantilor cum sa creeze si sa organizeze un atelier in clasa

- 2 ateliere - sesiuni de instruire privind constructia unui material audiovizual: pre-productie - productie -
postproductie, folosind metodologia secventelor 5 Shot. in special: exercitii de scriere storyboard - exercitii
de fotografiere - etapele timpurii de editare - creatie video. In timpul sedintelor atelierului, sarcina de a crea
un mini spot a fost atribuita, urmand metoda prezentata. intre sedintele de prezentare a lucrérilor si intalnirea
finala, se efectueaza o monitorizare online a crearii videoclipului, pentru a garanta sprijin atat in timpul
filmarii, cat si in etapa de editare (conferinta prin e-mail)

- 1 sesiune finala pentru a impartasi in mod obisnuit prezentarea / viziunea videoclipului realizat, atat in
vederea unei evaluari comune, cat si a prezentarii lucrarilor realizate
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Intalniri saptamanale pentru ultimele 3 sesiuni - aproximativ 2 saptamani intre a treia si a patra sesiune - 3
saptamani pentru ultima pentru a permite participantilor sa isi creeze propriul videoclip. In aceste saptamani am
fost disponibili pentru lucrari si sesiuni online pentru a-i ajuta cu misiunea lor.

Feedback-urile de la participanti au fost colectate prin chestionare de calitate, atat cu raspunsuri multiple, cat si cu
raspunsuri deschise.

Datele din chestionare au aratat ca instruirea a decurs foarte bine si a fost cea mai apreciata de studenti,
deoarece li s-au oferit instrumente si idei practice pentru a lucra cu diferite tipuri de oameni
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Agrupamento de Escolas Emidio Navarro - Portugal

18 Studenti la diferite niveluri de educatie.

Folosind ToolKit ca instrument, obtineti notiuni despre: - sunet, imagine si video; - editare sunet, imagine si video; -
reguli de echilibru si proportii; - estetica / forma vizuala.

Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -35.



Atelierul a constat din 10 sesiuni fata in fata, in care elevii au avut informatii de la un profesor multimedia, despre
notiunile si modul de editare a sunetului, imaginii si videoclipurilor, precum si platformele care vor fi utilizate.

Atelierul s-a bazat pe Toolkit, unde elevii au putut vedea ,Secventa 5shot”, putand astfel sa testeze cunostintele
dobandite.

Atelierul a fost programat in 10 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:

- 1 sesiune de intélnire introductiva pentru prezentarea participantilor, obiectivele, echipamentele care trebuie
utilizate si importanta videoclipului in clasa.

- 6 sesiuni de exercitii pe imagini, sunet, transformare si manipulare.

- 2 sesiuni pentru realizarea unui videoclip care spune o poveste, din 5 imagini plus sunet.

-1 sesiune de prezentare a videoclipurilor realizate.
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Intalnirile au fost sdptdmanale din octombrie pana in noiembrie. Am fost mereu disponibili pentru a clarifica
indoielile si intotdeauna le-am oferit autonomie elevilor si le-am incurajat puterea creatoare.

Feedback-ul elevilor a fost colectat prin calitatea videoclipurilor prezentate si monitorizarea si angajamentul ‘
elevilor.

Angajamentul, entuziasmul, inter-ajutorul dintre colegi si calitatea videoclipurilor prezentate, au aratat ca aceste
sesiuni au meritat, deoarece elevii au dobandit cunostinte pentru utilizarea instrumentelor practice care fi ajuta sa
realizeze videoclipuri cu calitate si sa le poata folosi in contextul disciplina pe care trebuie s& o studieze.

Mai tarziu, unii studenti au folosit deja aceste cunostinte in prezentarea proiectelor lor finale de curs.

Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -37-






LUV, Slovenia

Participantii au fost tineri adulti cu varste cuprinse intre 16 si 24. Acestia frecventeaza scoala primara pentru adulti,
iar la atelier au participat si doi profesori.

Scopurile atelierului au fost:
- creste abilitatile de utilizare a telefoanelor inteligente

- creste motivatia participantilor de a invata,

- 8a prezinte si sa utilizeze diferite metode (filme) in educatie.

Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -39-



In aceasta am folosit, de asemenea, diferite abord&ri metodologice, in special:
- lectie frontald: scurta prezentare a proiectului MOVIE si in ce fel filmele pot fi un instrument util in educatie.

- clasa inversata: la sfarsitul celei de-a doua sesiuni am oferit indrumarilor participantilor (pregatirea
scenariului) pentru a 3-a sesiune.

- sa inveti fdcand: cel mai bun mod de a invata lucruri noi este daca le folosesti in practica. Urmatoarele
sesiuni au fost organizate intr-un mod mai practic, cu rolul activ al participantilor.

Participantii la 4 ateliere erau tineri adulti, care sunt mai familiarizati cu manipularea smartphone-urilor si cunosc
cateva aplicatii gratuite pentru montarea filmului. Prin urmare, includem aici ,Planificarea fotografierii dvs.” si
,Secventa de 5 fotografii”.
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Atelierul a fost programat in 3 sesiuni:

- 1: prezentarea proiectului MOVIE si a rezultatelor acestuia, scopul si scopul atelierelor si modul in care
educatia poate fi distractiva cu utilizarea smartphone-urilor (si realizarea de filme).

- Al doilea: am prezentat cateva aplicatii si instrumente gratuite pentru editarea videoclipurilor sau a filmelor.
n prima parte a celei de-a doua sesiuni, am parcurs un capitol despre importanta pregatirii unui scenariu
inainte de filmare. In cea de-a doua parte, am parcurs impreuna intregul proces (scenariu, indrumari
importante despre cum sa tineti telefonul, precautie cu luminile etc.). La sfarsitul celei de-a doua sesiuni, am
impartit participantii in doua grupuri si le-am dat temele (pentru a pregati scenariul, astfel incat in cea de-a
3-a sesiune sa poata face filmul).

- Al 3-lea: in aceasta sesiune, am aruncat o privire asupra scenariului de la ambele grupuri, am discutat

despre acesta si apoi au inceput cu filmarile. La sfarsitul sesiunii, am urmarit ambele filme si le-am comentat.
In acest fel, participantii au primit feedback imediat dupa lucrare.
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Atelierul a fost impartit in trei sesiuni:
- prima din 2 ore,

- a doua din 4 ore,

- a treia sesiune de 6 ore.

Pentru evaluarea atelierului, am dat participantilor chestionar (acestia aveau posibilitati de alegere multipla si
raspunsuri deschise).

Feedback-ul participantilor a fost foarte pozitiv, mai ales ca au avut sansa de a folosi smartphone-uri pentru
invatare si educatie. Inainte de atelier, nu si-au dat seama cat de important este sa ai un scenariu facut inainte de
filmare. Dupa cum au spus, le-a placut cel mai mult ,secventa 5 Shot”; datorité acestor linii directoare, au realizat
un scurtmetraj foarte bun, cu un mesaj puternic.
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LUV, Slovenia

Participantii care sunt implicati in programul PUM-o. Vérsta participantilor este cuprinsa intre 18 si 26 de ani si nu
sunt inclusi in niciun program educational sau instruire si nici nu sunt angajati. Nivelul educational al participantilor
variaza, de asemenea, diferit. Acest lucru inseamna ca unii dintre ei au terminat scoala primara, altii nici macar
asta. In primul modul de formare, am inclus 3 profesori si 12 cursanti.

Scopul atelierului a fost:

- creste motivatia participantilor de a invata,

- utilizarea telefoanelor mobile in scop educativ (realizarea de filme scurte), nu doar pentru jocuri
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n atelierul nostru am folosit diferite metode:

- lectie frontala: pentru o mai buna intelegere in sesiunile urmatoare, le prezentam proiectul MOVIE si
obiectivele sale si scopul atelierului.

- invatare rasturnata: la sfarsitul primei sesiuni, le-am oferit materiale de invatare (lista secventei in cinci
fotografii), astfel incat acestea sa fie pregatite pentru a doua sesiune.

- invatarea prin a face: a doua sesiune a fost practic orientata; unde am impartit participantii in patru grupuri
mici.

Le-am sugerat cursantilor ,5 secvente de fotografiere”, deoarece ofera cunostinte importante atunci cand fac filme.
Cunoscéand aceste cinci reguli, pasii suplimentari in realizarea filmelor sunt mai usori ..
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Activititi

in ceea ce priveste faptul ca programul PUM-o include diverse activitati si prin alegerea cursantilor, am decis s

le prezentam cei mai importanti pasi atunci cand vine vorba de realizarea de filme sau videoclipuri scurte. Am
impartit atelierul in trei sesiuni:

- in prima sesiune, am introdus si explicat teoria. Am prezentat scopul principal al proiectului MOVIE si modul
in care educatia si invatarea pot fi amuzante cu ajutorul filmelor. La sféarsitul primei sesiuni, le-am dat o lista
si 0 explicatie a secventei de 5 fotografii, astfel incat au avut sansa sa se uite la materiale acasa si sa fie
pregatiti pentru a doua sesiune - metoda de invatare rasturnata.

- A doua sesiune a fost orientata intr-un mod mai practic - metoda de invatare prin realizare - (am prezentat
secventa de 5 fotografii, instrumente / aplicatie pentru realizarea de filme). impreuna cu participantii am
testat teoria in practica. Fiecare grup a filmat un scurt videoclip, cu propria tema. La sfarsitul sesiunii, le-am
dat apoi cateva instructiuni suplimentare pentru realizarea filmului acasa, pana la urmatoarea sesiune.

- In cea de-a 3-a sesiune ne-am uitat la filmele / videoclipurile realizate de participanti. Dupa fiecare film,
am discutat in ce parte a pregatirii sau realizarii filmului au avut o problema - daca exista. In schimbul
experientei de a face filme, participantii au Tnvatat mai mult decat se asteptau.
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Atelierul a fost impartit in trei sesiuni de trei ore. intre a 2-a si a 3-a sesiune, au existat doua saptdmani, astfel
incat participantii au avut suficient timp pentru a face un scurt film.

Pentru evaluarea atelierului, am folosit un chestionar clasic online, astfel incat participantii au avut sansa de a
evalua atelierul imediat.

Feedback-ul participantilor a fost pozitiv pentru intreaga activitate. Au fost dornici sa participe la ateliere, deoarece
pentru prima data au avut posibilitatea de a folosi smartphone-urile in scoala in scopuri educationale. Ceea ce
le-a placut cu adevarat a fost ,secventa cu 5 fotografii” si importanta utilizarii acestei tehnici pentru realizarea
videoclipurilor. Au fost surprinsi ca nu au nevoie de o camera foto scumpa pentru inregistrare si ca pot folosi multe

aplicatii gratuite pentru editarea filmelor.
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LUV, Slovenia

Participantii au fost adulti cu varste cuprinse intre 18 si 49 de ani. Nivelul educational a fost scazut. Cu toate
acestea, sunt dornici sa-si imbunatateasca competentele sociale, functionale si de munca pentru a deveni mai
activi in societate.

Scopurile atelierului au fost:
- creste motivatia participantilor de a invata,

- sa utilizeze telefoane mobile in scop educativ (realizarea de filme scurte),

- creste abilitatile de utilizare a smartphone-urilor.
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Am folosit diferite abordari metodologice, cum ar fi:

- lectie frontala: prezentarea proiectului MOVIE si a rezultatelor acestuia, astfel incat sa inteleaga scopul
atelierului si sa poata fi mai eficienti in partea practica.

- invatarea prin practica: dupa teorie, participantii au stiut ca au dobandit cunostinte in practica.

Inainte de a incepe cu atelierul, am intrebat participantii despre experienta lor anterioara.

Deoarece participantii foloseau deja smartphone-uri si n alte scopuri, le-am prezentat tehnica ,5 secvente de
fotografiere”.
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Atelierul a fost programat in 4 sesiuni, unde:

- Primul: a prezentat proiectul MOVIE si rezultatele, scopul atelierelor si modul in care putem invata prin filme.

- 2 si 3: afisarea instrumentelor si programelor pentru editarea si realizarea filmelor. Am explicat de ce este
important sa avem scenariul inainte de filmare, de ce este important s& avem cateva secunde la inceputul si

la sfarsitul ﬁgcérui videoclip (Tnainte de a combina toate videoclipurile in film), am prezentat tehnica ,5 Shot
sequence”. In timpul acestei sesiuni au facut cateva fotografii, folosind abordarea mentionata anterior.

- In a 3-a sesiune, am Impartit participantii in trei grupuri si le-am dat instructiunile pentru filmare. Tema
filmarilor pentru fiecare grup a fost Hear my voice.

- a 4-a sesiune: am urmarit toate cele trei filme si apoi le-am discutat. Tn acest fel, participantul si-a schimbat
experienta pe parcursul intregului proces de realizare a unui scurtmetraj.
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Atelierul a fost impartit in patru sesiuni:
- prima din 3 ore,

- a doua si a treia de 4 ore,

- a patra 3 ore.

Pentru evaluarea atelierului, am dat participantilor chestionare (au avut posibilitati de alegere multipla si radspunsuri
deschise).

Participantii au dobandit noi cunostinte si experiente pe care le vor folosi cu siguranta in viata lor de zi cu zi.
Toti cei trei profesori au spus ca vor folosi ,,5 secvente de fotografii” cu grupul urmator. Profesorii vor incerca, de
asemenea, sa realizeze céateva filme motivationale pentru participanti.
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Partner

Lykeio lliopolis — Greece

Grup tinta
Elevii din gimnaziu - Liceenii 15-17

Profesori echipa de pedagogie: (10)

Obiective

- 8@ introduca si sa constientizeze studentii si profesorii cu privire la utilizarea constienta a tehnicilor de filmare a
camerei mobile si la utilizarea instrumentelor web gratuite pentru incarcare si editare, adica scoop It, YouTube.

- sa sensibilizeze elevii si profesorii cu privire la tema Obiectivelor de dezvoltare durabild (SDGoals), asa cum au
fost stabilite de UNESCO si UNICEF, prin utilizarea videoclipului ca mijloc de povestire prin imagini, interviuri si
solutii de filmare sau raportare.

- sa imbunatateasca abilitatile adolescentilor in domeniul filmarii si editarii videoclipurilor pentru a-si folosi
telefoanele inteligente nu numai ca un instrument jucaus, ci si ca un instrument de comunicare a continutului si
solutiilor semnificative.
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Abordare metodologica - Atelier

- Formatorul a avut rolul de informator, regulator, organizator si facilitator in timpul procesului de realizare a
videoclipurilor.

- Atelierele s-au tinut mai intéi in clasa de laborator multimedia si IT pentru introducere si initiere, prin metode
participative, urmand metodologia colaborativa de invatare facand in grupuri de doi si trei pentru crearea
videoclipurilor participative in urma unui regulament de concurs.

- Munca colaborativa in grupuri mici in afara clasei, in curtile scolii, prin activitati de filmare.

- Tnvét,area prin realizare prin realizarea de activitati si videoclipuri direct de catre elevi in afara scolii.

Instrumentar pedagogic

Am sugerat utilizarea de imagini si tehnici bazate pe atelierul Erasmus + al proiectului nostru MOVIE din Scotia,

la Glasgow de BashArt Creative in septembrie 2019, deoarece am avut o experienta ,practica” folosind aceste
tehnici. Asa ca le-am modificat usor pentru studenti, pentru a le testa si ele.
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Activitati
Atelierul a fost programat in 3 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:

- 1 prima sesiune introductiva pentru si cu elevi si profesori pentru a prezenta proiectul-concurs si tema
Obiectivelor de dezvoltare durabila (SDGoals) asa cum au fost stabilite de UNESCO si UNICEF

- 2. O sesiune de atelier de prezentare a videoclipurilor filmate de BashArt Creative elevilor si profesorilor
pentru a identifica aspectele video si etapele de pregatire ale unui audiovizual: pre-productie - productie —
post-productie. De fapt, elevii au fost indrumati s& invete tehnicile de tragere. in special, au folosit exercitiile
de scriere pentru storyboard pentru a impartasi idei despre SDGoal, apoi au facut exercitii de fotografiere de
20 "si li s-au dat instructiuni scrise impreuna cu tutoriale video in site-ul scoop It al proiectului MOVIE pentru

editare si crearea video

- 3. O intélnire pentru viziunea comuna a videoclipului realizat, atat in vederea unei evaluari comune, cat si a
prezentarii lucrarilor realizate

Durata si planul de lucru / programul de lucru

Total trei (3) intalniri si mai multe intalniri orientate catre tutori si e-mailuri pentru clarificari
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Feedback-urile participantilor au fost colectate oral si Th mesaje, nu intr-un chestionar scris.

A fost subliniata necesitatea de a avea trei (3) participanti si mai multi in grup.

Atat studentii, cat si profesorii au subliniat importanta primirii mai multor informatii despre utilizarea editarii si si-au
dorit mai multe sesiuni de instruire.
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Partner

Bash Art Creative — Scotland

Grup tinta

Ateliere Jolnt pentru tineri din scoala primara cu varste cuprinse intre 9-14 ani, lucratori de tineret si personal de la
Wiston Lodge.

Wiston Lodge este un centru de dezvoltare a invatarii pentru copii si adulti tineri.

Obiective

Pentru a oferi ateliere de realizare a filmelor tinerilor si lucratorilor de tineret folosind trusa de instrumente video de
formare si sa i ajute sa dezvolte un scurtmetraj creativ in timpul unui curs rezidential de o saptamana.

- ateliere de lucru pentru a permite competenta tehnica in utilizarea camerei si a echipamentelor de sunet.
- ateliere in limbajul filmului si tehnici vizuale pentru a crea efecte.

Sesiune de scriere creativa pentru a dezvolta nuvela. Exploreaza teme importante pentru grup.
experimentare, prin exercitii de testare
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Obiective (CONT.)

- Planificati si filmati filmul in echipa.

- Luati grupul prin etapa de pre-productie - productie pana la post-productie.
- Sa lucreze si sa colaboreze in echipa

- Incurajeaza gandirea creativa pentru a dezvolta povesti

- Dezvoltarea abilitatilor de povestire, povestiri, inregistrari de filme si audio.

- Cresterea abilitatilor tehnice pentru a permite personalului / tinerilor din centru sa foloseasca echipamentul pentru
a face filme viitoare cu grupurile lor.

- Cresteti increderea in grup pentru a spune povesti care sunt importante pentru ei.
- Incurajati increderea prin performanta.

- Sa gandeasca vizual pentru a exprima idei si teme. Sa-si exploreze propria creativitate.

Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -61-



Abordare metodologica - Atelier

- Atelierele au fost de ajutor in 5 zile continue, urmand metodologia invatarii facand si incurajand munca
colaborativa in productia media

- Munca colaborativa in grupuri mici si mari. Grupurile erau formate din echipa Camera, echipa audio, echipa de
dezvoltare a scripturilor

Fiecare grup individual are un facilitator care sprijina grupul pe tot parcursul procesului.

- Folosind fise de instruire si dezvoltand story board-uri, grupul a lucrat in directia unui obiectiv comun pentru zilele
de filmare tinta.

- Folosirea unei combinatii de frontale, urmata de abordarea prin invatare cooperativa prin practica.
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Activities (Cont.)
Atelierele de 5 zile au avut loc in zile consecutive.
- inainte de ateliere, grupului de tineri li sa cerut sa prezinte idei pentru un scurtmetraj.

Conditia principala era ca povestea trebuia sa se bazeze in imediata vecinatate a Wiston Lodge si o lungime
care putea fi filmata in doua zile. (Credem ca atelierele initiale ar trebui sa vizeze concentrarea in vecinatatea
locala pentru a testa si realiza filme scurte. Acest lucru ajuta la restrictiile de timp care pot exista. La un alt nivel,
explorarea zonei permite conexiuni intre producatorii de film si comunitatea de acolo .

Realizarea de filme poate stimula legaturi comunitare mai puternice.)

Din trimiteri, echipa de livrare a atelierului care a fost formata din Video Trainer principal, Drama / Scriitor Tutor,
3 asistent de asistenta si personalul de la Wiston Lodge alege intrarea céastigatoare. ,Pierdut si gasit” - o poveste
despre intimidare si gasirea fortei tale interioare. Aceasta idee va fi apoi dezvoltata in scenariu scurt in timpul
atelierului.

- Atelierele de lucru au fost structurate dupa cum urmeaza: 5 Zile - Luni - Vineri 10-15.

- Ziua 1. Introduceri - Discutii despre idei - 14 participanti
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Activities (Cont.)

- Conduse de tineri si lucratori de tineret, grupurile s-au impartit in grupuri. Aceasta a inclus scriitori,
actori, aparat de fotografiat, audio si echipa de camere din culise. Fiecarui grup i s-au organizat ateliere de
lucru pentru a dezvolta abilitatile specifice de scriere de scripturi, camera, audio si performanta.

- Ziua 2. Script dezvoltat in continuare si finalizat.

Repetitii - Interpretii ar trece prin randuri si vor discuta despre performanta lor. Echipele camerei isi vor exersa
abilitatile de filmare din atelierele de instruire si vor actualiza scenariul pentru planificarea filmarilor de a doua zi.

Ziua 3. Pregatirea pentru filmare ca echipa. Filmarea locatiilor interioare
Filmarea locatiilor exterioare
Ziua 4. Pregatirea pentru filmare in echipa

Filmarea locatiilor exterioare.

-64- Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858



Ziua 4. Dupa-amiaza - Editarea de grup cu sprijin
Ziua 5 - Editare de grup cu suport - Urmata de screening.

https://lvimeo.com/267361705

Atelier continuu de 5 zile

Wiston Lodge a efectuat evaluarea cu toti tinerii, personalul si parintii dupa ateliere pentru a evalua proiectul si au
fost colectate si impartasite cu toti partenerii implicati.
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Rezultatele monitorizarii si evaluarii

Feedback-ul tuturor a fost in mod evident pozitiv si a insemnat foarte mult pentru grup. Filmul a fost selectat
ulterior pentru a fi prezentat intr-un festival de scurtmetraj pentru tineri.

‘Ce roller coaster uimitor de o saptamana!

LAt fost cu totii uimitori. Va multumesc foarte mult pentru munca depusa, daruire si rabdare impresionanta. °

,Copiii s-au distrat fantastic.”

‘Filmul este UIMITOR !!!!

Am fost uimit. *

‘Atat de frumos, profesionist, semnificativ.

Sclipitor!’
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University of Oradea — Romania

- parintii copiilor cu nevoi speciale de educatie.
- parintii copiilor Tnscrisi in invatamantul de masa.

- profesori care predau Tn invatamantul de masa.

- profesori care predau in invatamantul special.
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- isi propune sa evidentieze rolul profesorilor in educatia de masa in incluziunea cu succes a copiilor cu
diferite dizabilitati.

-scopul este de a constientiza importanta includerii copiilor cu CES
-sensibilizarea parintilor cu privire la problemele de adaptabilitate ale copiilor cu nevoi educationale speciale

- crearea de filme de scurt metraj care abordeaza problema incluziunii copiilor in educatia obisnuita.

- inregistrarea rapoartelor scurte cu parintii ai caror copii au nevoi educationale speciale

-Intalnirile au avut loc in scolile din judetul Bihor, pe baza metodelor invéatate in acest proiect.

-Sedintele, la care au participat parinti si profesori, s-au bazat pe sesiuni demonstrative, dar s-au aplicat si
metodelor de realizare a filmelor scurte, prin tehnicile invatate in proiectul Movie.

- Formatorii au avut rolul de facilitator al procesului
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Am folosit si invatat publicul ,,5 secvente de fotografiere”
- prezenta tehnica este detaliata in trusa pedagogica a Proiectului de film

- furnizam acest instrument deoarece credem ca aceasta tehnica poate facilita invatarea usoara, iar
participantii au fost dornici sa lucreze cu el.

Project ID: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -71-



Atelierul a fost programat in 4 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:

- 1 prima sesiune introductiva pentru parinti si profesori implicati in acest atelier pentru a-i familiariza cu
proiectul si a raspunde curiozitatii lor. Sesiunea are, de asemenea, ca scop sa vorbeasca despre problema
incluziunii copiilor in scoala generald, precum si despre dificultatile parintilor in gestionarea procesului de
incluziune.

- 2 sesiuni pentru prezentarea si experimentarea, prin exercitii de incercare, a etapelor de pregatire a unui
audiovizual: pre-productie - productie - post-productie, folosind metodologia secventelor 5 Shot. Parintilor
copiilor SEN li se cere sa vorbeasca despre problemele lor cu acomodarea copiilor lor.

- parintelui copiilor inscrisi in sistemul de invatamant de masa li s-a cerut sa intervieveze celalalt parinte
pentru a facilita comunicarea si observarea rezultatelor emotionale in procesul de incluziune

- 1 intalnire finald care prezinta scurtmetrajele pe care le-au realizat si comenteaza despre importanta
acceptarii copiilor CES in scoala obisnuita si, de asemenea, i ajuta sa isi alimenteze stima de sine in ceea
ce priveste progresul lor de acomodare.
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4 sesiuni - 1 pe saptamana

am colectat feedback-urile pe baza de chestionare si am discutat despre fiecare tema importanta pe care am
abordat-o in acest curs

Atelierul pe care I-am desfasurat a avut un impact pozitiv, atat pe tema abordata, cét si pe partea practica, care
a fost |a fel de educativa si creativa pe cat de emotionala. Toti cei prezenti au fost multumiti si dornici sa participe

la actiuni viitoare de acest fel, pentru a-i ajuta sa interactioneze, pentru a rezolva orice discrepante care ar putea
aparea in procesul de incluziune a copiilor cu CES.
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Partner

Cem — ltaly

Grup tinta

Atelier comun pentru copii si parinti din scoala primara - 10-11 ani.

Obiective

- sa sensibilizeze copiii si parintii la utilizarea constienta a noilor tehnologii, in special a internetului si a retelelor
sociale, dar si a instrumentelor de filmare video

- sa sensibilizeze copiii si parintii cu privire la subiectul Cyberbullying, prin utilizarea videoclipurilor ca mijloc de
povestire

- sa creeze abilitati in domeniul filmarii video, sa le permita copiilor, viitorilor adolescenti, sa utilizeze smartphone-
urile nu numai ca instrument ludic, ci si ca instrument de invatare si comunicare a continuturilor semnificative
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Abordare metodologica - Atelier

- Intalnirile se desfasoara intr-un mod de laborator, prin metode participative, urmand metodologia invatarii
prin realizare si munca colaborativa pentru crearea videoclipurilor participative in grupuri:

- Munca colaborativa in grupuri mici si mari
- Invatarea prin realizare prin realizarea de activitati si videoclipuri direct de catre copii si parinti.

Formatorul are rolul de facilitator al procesului
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Instrumentar pedagogic

Am folosit si sugerat ,5 secvente de fotografiere” - aceasta tehnica este detaliata in trusa noastra pedagogica si
furnizam acest instrument pentru a-| testa si, de asemenea, deoarece, in opinia noastra, este usor de predat si de
invatat si este, de asemenea, foarte ,captivant”.

Activitati
Atelierul a fost programat in 5 sesiuni organizate dupa cum urmeaza:
- 1 prima sesiune introductiva pentru si cu copiii si parintii pentru a prezenta proiectul si tema

- 1 sesiune de atelier pentru si cu copii si parinti pe tema CYBER BULLYING: prin prezentarea unui caz real
de intimidare cibernetica. Atat copiii, cat si parintii sunt ghidati sa identifice aspectele si procesele care stau
la baza relatiilor online negative

- 2 sesiuni pentru prezentarea si experimentarea, prin exercitii de incercare, a etapelor de pregatire a unui
audiovizual: pre-productie - productie — post-productie, folosind metodologia ,5 Shot Sequences”. Copiii sunt
indrumati sa spuna o poveste despre hartuirea cibernetica, prin limbajul vizual in 5 secvente si sa invete
tehnicile de fotografiere.

- 1 intalnire pentru viziunea comuna a videoclipului realizat, atat in vederea unei evaluari comune, cat si a
prezentarii lucrarilor realizate.
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Durata si planul / programul de lucru al atelierului

5 intalniri pe saptamana sau intalniri pe o perioada de doua saptamani

Monitorizare si evaluare

Feedback-urile de la participanti au fost colectate prin chestionare de calitate, cu raspunsuri cu alegere multipla si
deschise.

Rezultatele monitorizarii si evaluarii

Atelierul a primit o nota medie buna in special pentru partea privind abordarea practica si, de asemenea, pentru
metodologia ,5 Shot Sequences” care a rezultat usor de invatat si de utilizat. Atat copiii, cat si parintii au subliniat
importanta primirii mai multor informatii despre utilizarea mass-media si si-au dorit mai multe sesiuni de instruire
pe parcursul anului.
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2017 - 2021
MOVIE Tool Kit

https://movieproject.org/

https://www.facebook.com/Movies.and.Image.Education

www.youtube.com/movieproject

movieprojecterasmus@gmail.com
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