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Como fazer uma formagao de video em contexto educativo?

Workshops de cinema
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O principal objetivo do projeto MOVIE € experimentar e testar um
modelo de formacao centrado na educacdo em video, de modo a
aumentar a sua importancia ndo s6 como estratégia didatica de apoio,
mas também como uma abordagem diferente da didatica e da propria
educacao.

Antes da criacdo deste modelo de formacgao, cada um dos filmes
organizados e realizados sessdes de formacdo nos seus proprios
paises, as formas de descricdo técnica estdo incluidas no kit
pedagdgico do Movie.

Os objetivos dos modelos de treino do MOVIE sao:

- Lutar e conter a taxa de abandono e abandono escolar precoce,
oferecendo ferramentas didaticas e de avaliagéo alternativas.

- Oferecer uma formacéo pratica total ou parcialmente dispensavel
no mercado de trabalho.

- Favorecer a sensibilizacdo sobre o uso consciente das novas
tecnologias na escola e fora dela, no dia-a-dia.

- Desencadear um efeito bola de neve de interesse e atengao na
utilizacao de novas tecnologias e FILMES na educacgao curricular
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O modelo de formagao Movie, aqui apresentado, baseia-se na recolha
e analise critica das experiéncias, testes e avaliagdo dos parceiros € €,
portanto, aberto e flexivel para ser adaptado e utilizado em diferentes
sistemas escolares europeus.

O modelo de treino do Movie ¢é dividido em duas partes:

1: abordagem metodoldgica: como criar uma formagéo sobre
educagao em video para os diferentes alvos;

2: sugestoes técnicas e kit pedagogico para a atividade criativa
de producéo de video para os diferentes alvos.
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Como...

A fim de recusar as atividades descritas num modelo de formacéao
adequado para o seu contexto especifico:

Q

% Ao PUBLICO ALVO
i O

f

=J

Escolha um alvo especifico entre os dados recolhidos:
professores, alunos, pais.

ABORDAGEM METODOLOGICA

o
/@\ Utilize uma abordagem metodoldgica criativa e

o) o) cooperativa, como: Flipped Classroom (sala de aula
(ﬁ-‘D - @ invertida), pequeno trabalho em grupo, atividades de

campo, atribuigdes praticas.

SESSAO DE TREINO

@ Planeie cuidadosamente as suas sessodes de treino:
j a nossa sugestao é dividir o treino em 5 sessdes
(intensivas ou ndo) para um minimo de 10 horas de
treino.
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OBJETIVOS

Escolha cuidadosamente os objetivos que pretende
atingir e lembre-se de distribuir o foco de treino e
horas entre a explicagcao técnica da producao de

video e o brainstorming critico sobre o conteudo da
histéria que quer contar.

ATIVIDADES

IS

A . . .

De acordo com a idade-alvo escolhida, planeie
funcdes e metodologias. Escolha as atividades no
nosso Kit Pedagogico e siga as instrugdes. Nao se
esquega de partilhar as dicas sobre planos e edi¢cao
com o seu alvo (ver Parte 2).

AVALIAGAO

Nao se esqueca de recolher feedback e fornecer
ferramentas de avaliacao (ver exemplo sugerido).
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Nesta seccao encontrara a descricdo dos nossos workshops em
diferentes paises.

Encontrara workshops para:

&= _& Professores e Formadores
0
%B Estudantes/ Jovens
O
L_sA

Alunos e Professores

= A
_— ( ]%\'E O, Professores e Pais

O
\%DB f"]%‘gﬁ Alunos e Pais
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Futuros professores;
Professores em formacao;

Formadores, ou seja, especialistas externos, que realizam workshops nas escolas para os professores.

Objetivos

Aumentar as competéncias dos futuros professores e formadores em:
- Métodos de integragéo das TIC no ensino e planeamento diarios.
- Utilizagao do video como meio de comunicacao educacional e como meio de abordar questdes especificas.

- Criacao de workshops e projetos tematicos.
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Abordagem metodolégica — Workshop

As sessbes decorrem, tanto através de palestras, como de momentos de workshop, utilizando a aprendizagem
através do método.

Os participantes sdo convidados a realizar experiéncias praticas de experimentacdo com métodos de flmagem de
video e a organizar um workshop na sala de aula.

Kit Pedagogico

N&s usamos e sugerimos que utilize “Sequéncia de 5 planos” - esta técnica é explicada detalhadamente no nosso
kit pedagdgico e fornecemos esta ferramenta para testa-la e também porque, na nossa opiniao, € facil de ensinar
e aprender e é muito “motivadora” (ver kit Pedagogico).
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Atividades

A formacao foi agendada para 4 sessoées, organizadas da seguinte forma:

- 1 reunido introdutéria para apresentar os participantes sobre como criar e executar um workshop na sala de
aula

- 2 workshops - sessdes de formacao sobre a constru¢cdo de um audiovisual: pré-producéao - producao -
pos-producgao, utilizando a metodologia de sequéncias de 5 planos.

Em particular: exercicios de escrita de storyboard - exercicios de planos - estagios iniciais de edigado - criagcao
de video.

Durante as sessdes do workshop, foi atribuida a tarefa de criar um mini spot, seguindo o método apresentado.

Entre as sessdes de apresentacao de trabalho e a sessao final, é realizada uma monitorizagéo online da criagcao
do video, de forma a garantir o apoio, tanto durante as filmagens, como na fase de edi¢ao (videoconferéncia).

- 1 sesséo final para partilhar comumente a apresentagao/visao do video feito, tendo em vista uma avaliacéao
comum e apresentacgao do trabalho realizado.
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Duracgéo e plano de trabalho do workshop /horario

Reunides semanais para as 3 primeiras sessdes e estamos ausentes cerca de 3 semanas/1 més entre a terceira
€ a quarta sessao, para permitir aos participantes criar o proprio video. Durante estas semanas estavamos
disponiveis para sessdes online, a fim de ajuda-los com a sua tarefa.

Acompanhamento e avaliagao

Os feedbacks dos participantes foram recolhidos através de questionarios de qualidade com escolha multipla e
respostas abertas.

Resultados de monitorizagao e avaliagao

Os dados dos questionarios indicavam que a formacgao correu muito bem, e que foi muito apreciada pelos
professores em formacgao, porque lhes foram dadas ferramentas praticas e referiram, também, que gostaram de
aprender mais sobre a utilizagdo os meios de comunicacgao e a tecnologia na educagao. Alguns deles lideraram
um outro workshop de CINEMA ap6s o treino dado.
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Parceiro

Agrupamento de Escolas Emidio Navarro - Portugal

Alvo

45 Professores em varios niveis de ensino.

Objetivos
- Refletir sobre a importancia da utilizagdo do video na sala de aula;

- Dar a conhecer varios exemplos de professores que ja utilizam o video na sala de aula e quais s&o os seus
beneficios;

- Sensibilizar os professores para exemplos de plataformas, onde possam criar os seus proprios videos;

- Explicar todos os passos para construir um video, seguindo o modelo presente no kit pedagdgico fornecido pelo
especialista do Projeto Movie.
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Abordagem metodolégica - Workshop

A formacao é composta por sete sessdes (maioritariamente feitas online, por causa da Covid 19) e um evento
final onde sera apresentado todo o trabalho dos formandos.

As sessbOes fornecem informagdes aos professores sobre o uso do video num contexto educativo, fornecendo
exemplos de plataformas que podem usar e explicando os passos para fazer um video.

Finalmente, os professores planeiam e fazem, em pequenos grupos, 0s seus proprios videos com base nos
objetivos da Unicef.

Desta forma, esperamos que os professores possam utilizar facilmente o video para motivar os seus alunos na
sala de aula.

Kit Pedagogico

Nés usamos e sugerimos as “Sequéncias de Cinco Planos” - esta técnica é explicada detalhadamente no nosso
kit pedagdgico e fornecemos esta ferramenta para testa-lo e também porque, na nossa opiniao, € facil de ensinar
e aprender e também é muito “motivadora” (ver kit Pedagogico).
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Atividades

A formacao foi agendada para 7 sessdes organizadas da seguinte forma:

- 1 reunido introdutéria para apresentar os participantes sobre como criar e executar um video para utilizar na
sala de aula.

- 6 sessbes de formacao sobre a construgao de um audiovisual: pré-producao - producgao - pos-producao,
utilizando a metodologia de sequéncias de 5 planos.

Em particular: exercicios de escrita de storyboard - exercicios de planos - estagios iniciais de edigc&o - criagao de
video.

Durante as reunibes, foi atribuida a tarefa de criar um mini-spot, seguindo o método mostrado.

Entre as reunides de apresentagao de trabalho e a reunido final, realiza-se uma monitorizacao online da criagao
do video, de forma a garantir o apoio tanto durante as flmagens e a edi¢ao (videoconferéncia).

- 1 sessao final para partilhar comumente a apresentagao/visao do video feito, tanto tendo em conta uma
avaliacdo comum, como a apresentacao do trabalho realizado.
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Duracéo e plano de trabalho do workshop /horario

Reunides semanais para as 5 primeiras sessdes e estivemos ausentes durante cerca de 3 semanas entre a
quinta e a sexta sessdo para permitir que os participantes criem o seu proprio video. Durante estas semanas
estdvamos disponiveis para sessdes online, a fim de ajuda-los com a sua tarefa.

E cerca de dois meses entre a sexta e a sétima sessao, para que os formandos possam preparar 0s seus videos.
Estar disponivel novamente online para esclarecimento de duvidas.

Avaliagao

Os feedbacks dos participantes foram recolhidos através de questionarios de qualidade com multiplas opgdes e
respostas abertas.

Resultados de monitorizagao e avaliacao

Os dados dos questionarios indicavam que a formacao correu muito bem e que foi muito apreciada pelos
professores em formacao, porque lhes foram dadas ferramentas praticas e referiram, também, que gostariam de
aprender mais a utilizar os meios de comunicagao e a tecnologia na educacéo.
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Eslovénia

Alvo

Os participantes foram mentores e voluntarios, que trabalham no Centro Intergeracional - Planeta de geracao. A
idade dos participantes era entre os 30 e os 45 anos.

Objetivos
O objetivo da oficina foi:
- Para apresentar os resultados do projeto MOVIE,
- Para demonstrar como aumentar a motivacédo dos participantes para aprender,

- Para demonstrar como usar os telemoveis para fins mais benéficos (fazer filmes curtos), nédo apenas para
jogos e independentemente da idade.
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Abordagem metodolégica - Workshop

Usamos diferentes abordagens metodoldgicas, tais como:

- licao frontal: introduzir a teoria aos participantes, para que compreendam o objetivo do workshop e que
possam ser mais eficazes na parte pratica.

- aprender fazendo: depois de ouvir a teoria, os participantes trazem isto para a parte pratica do workshop.

Kit Pedagogico

Pegamos no modulo Como fazer um filme com um telemével e sequéncia de cinco planos. O nosso grupo-alvo
trabalha com idosos, que muitas vezes ndo usam telemdveis para outra coisa que nao chamadas, conversas ou
redes sociais.
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Atividades

Mentores e voluntarios trabalham com idosos que também incluem trabalhar com smartphones (navegacao,
pesquisa de informacdes na internet, tirar fotografias, etc.), incluimos no workshop passos importantes para
gravar filmes e a sequéncia de 5 planos.

Dividimos o workshop em duas sessdes:

- na primeira sessao introduzimos e explicamos a teoria. Apresentamos o principal objetivo do projeto
MOVIE e como a educagao e a aprendizagem podem ser engragadas com a ajuda dos filmes. Também
introduzimos diferentes aplica¢des e ferramentas gratuitas que podem ser usadas ao fazer os filmes.

- A segunda sessao foi orientada de forma mais pratica — aprender fazendo, utilizar o método. Nesta sessao
os participantes combinaram a teoria com a pratica. No inicio mostramos-lhes como segurar a camara para
filmar e a importancia da luz. Depois dividimos os participantes em dois grupos e demos-lhes instrugbes
para filmar. No final assistimos aos filmes feitos por cada grupo e discutimos com eles, que desafios tiveram
com a realizagao do filme.

Duracao e plano de trabalho do workshop /horario

O workshop foi dividido em duas sessoes, a primeira tinha 4 horas de duragao e a segunda durou 6 horas.
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Avaliacao

Para satisfacdo dos workshops, demos aos participantes um questionario. A avaliacdo deu-nos um feedback
importante.

Resultados de monitorizagao e avaliagao

Os participantes neste workshop ficaram muito satisfeitos. Ganharam novos conhecimentos e experiéncias,
que vao utilizar nos seus proéprios workshops com idosos. Eles apreciaram todas as ferramentas praticas que
apresentamos.
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CEM - Itélia

Estudantes Universitarios

Curso de Psicologia — Educagao — Educagao Media

Aumentar as competéncias dos futuros psicélogos e formadores em:

- Criacao de workshops e projetos tematicos

- Utilizagcéo do video como meio de comunicacdo educacional e como meio de abordar questdes especificas
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As sessbes decorreram tanto através de palestras como de momentos de workshop, utilizando a aprendizagem
através do método.

Os participantes foram convidados a realizar experiéncias praticas de experimentacdo com métodos de filmagem
de video e organizar um workshop na sala de aula.

Noés usamos e sugerimos as “Sequéncias de Cinco Planos” - esta técnica € explicada detalhadamente no nosso
kit pedagogico e fornecemos esta ferramenta para testa-lo e também porque, na nossa opinido, € facil de ensinar
e aprender e também & muito “motivadora” (ver kit Pedagoégico).
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A formacgao foi programada da seguinte forma:

- 3 reunides introdutdrias para apresentar aos participantes sobre como criar e executar um workshop na sala
de aula

- 2 workshops - sessoes de formagao sobre a construcdo de um audiovisual: pré-producéo - producao - pos-
producao, utilizando a metodologia de sequéncias de 5 planos. Em particular: exercicios de escrita de
storyboard - exercicios de planos - estagios iniciais de edi¢do - criagdo de video. Durante as reunides do
workshop, foi atribuida a tarefa de criar um mini spot, seguindo o método mostrado. Entre as reunides de
apresentacgao de trabalho e a reunido final, é realizada uma monitorizagao online da criagdo do video, de
forma a garantir o apoio tanto durante a filmagem, como na fase de edigao (videoconferéncia)

- 1 sessao final para partilhar comumente a apresentacao/visao do video feito, tanto tendo em vista uma
avaliacdo comum e apresentacgao do trabalho realizado.
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Reunides semanais para as 3 sessoes iniciais - cerca de 2 semanas entre a terceira e a quarta sessao - 3
semanas para a ultima para permitir aos participantes criar o proprio video. Durante estas semanas estdvamos
disponiveis para sessdes de trabalho online para ajuda-los com a sua tarefa.

Os feedbacks dos participantes foram recolhidos através de questionarios de qualidade com escolha multipla e
respostas abertas.

Os dados dos questionarios apontavam que a formagao correu muito bem e foi muito apreciada pelos alunos,
porque lhes foram dadas ferramentas e ideias para trabalhar com diferentes tipos de pessoas.
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Agrupamento de Escolas Emidio Navarro - Portugal

18 alunos em varios niveis de ensino.

Foi utilizado o kit pedagdgico como ferramenta, obtendo, assim, nog¢des sobre:
- som, imagem e video;
- edigdo de som, imagem e video;
- regras e propor¢des de equilibrio;

- estética/forma visual.
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O workshop consistia em 10 sessbes presenciais, onde os alunos tinham formagéo com um professor de
multimédia sobre as nogbes e como editar som, imagem e video, bem como as plataformas a serem usadas.

O workshop foi baseado no kit pedagdgico, onde os alunos podiam ver as “Sequéncias de Cinco Planos”, sendo,
assim, capazes de testar os conhecimentos adquiridos.

O workshop foi agendado em 10 sessdes organizadas da seguinte forma:

- 1 sessao de reunido introdutdria para apresentacao de participantes, objetivos, equipamentos a utilizar e a
importancia do video em sala de aula.

- 6 sessdes de exercicios sobre imagens, som, transformagéo e manipulagao.

- 2 sessdes para fazer um video que conta uma histéria, a partir de 5 imagens e som.

- 1 sessao de apresentacao dos videos feitos.
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As reunides eram semanais, de outubro a novembro. Estivemos sempre disponiveis para esclarecer duvidas e
sempre demos autonomia aos alunos e encorajamos o seu poder criativo.

O feedback dos alunos foi recolhido através da qualidade dos videos apresentados e da monitorizagao e
empenho dos alunos.

O empenho, o entusiasmo, a interajuda entre pares e a qualidade dos videos apresentados mostraram que estas
sessdes valeram a pena, porque os alunos adquiriram ferramentas praticas que os ajudam a fazer videos com
qualidade e podem usa-los no contexto da sala de aula, como o trabalho.

Mais tarde, alguns alunos ja utilizaram este conhecimento na apresentacao dos seus projetos finais do curso.
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plos Didaticos

e —
AGAO PARAOS M

UCAGA

-
Do




Eslovénia

Os participantes eram jovens adultos com idades compreendidas entre os 16 e os 24 anos. Frequentam a escola
primaria do programa para adultos. O workshop também foi frequentado por dois professores.

O objetivo do workshop foi:
- aumentar as habilidades de usar telefones inteligentes,
- aumentar a motivagao dos participantes para aprender,

- apresentar e utilizar diferentes métodos (filmes) na educacéo.
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Neste workshop também usamos diferentes abordagens metodolégicas, especialmente:

- licao frontal: apresentacao curta do projeto MOVIE e de que forma os filmes podem ser ferramenta util na
educacao.

- aprendizagem invertida: no final da segunda sessao demos orientagdes aos participantes (preparando o
cenario) para a terceira sessao.

- aprender fazendo: a melhor maneira de aprender coisas novas € se as usar na pratica. As sessdes
seguintes foram organizadas de forma mais pratica, com papel ativo dos participantes.

Os participantes em 4 workshops eram jovens adultos, que estdo mais familiarizados com o manuseamento dos
smartphones e conhecem algumas aplicagdes gratuitas para editar filmes. Portanto, incluimos aqui planeando a
sua foto e a sequéncia de 5 planos.
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O workshop estava agendado para 3 sessoes:

- 12: apresentar o projeto MOVIE e os seus resultados, o objetivo e o propésito dos workshops e como a
educacao pode ser divertida com o uso de smartphones (e fazer filmes).

- 22 apresentamos algumas aplicagdes e ferramentas gratuitas para a edigéo de videos ou filmes. Na
primeira parte da 22 sessdo passamos por um capitulo de importancia de preparar o cenario antes de
filmar. Na segunda parte passamos juntos por todo o processo (cenario, orientagdes importantes sobre
como segurar o telefone, cuidado com as luzes, etc.). No final da 22 sessao, dividimos os participantes em
dois grupos e demos-lhes trabalhos de casa (para preparar o cenario, para que na 3% sessdo possam fazer
o filme).

- 3% nesta sessao analisamos o cenario de ambos os grupos, discutimos e depois comegaram com as
filmagens. No final da sessao assistimos a ambos os filmes e comentamos. Desta forma, os participantes
receberam feedback imediato apds o trabalho.
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Workshop foi dividido trés sessoes:
- 12 de 2 horas,

- 22 de 4 horas,

- 32 de 6 horas.

Para avaliagao do workshop, demos aos participantes um questionario (tinham possibilidades de escolha multipla
e respostas abertas).

O feedback dos participantes foi muito positivo, especialmente porque tiveram a oportunidade de usar
smartphones para a aprendizagem e educacéao. Antes do workshop, ndo se aperceberam da importancia de ter
cenario antes de filmar. Como disseram que gostavam mais da sequéncia 5 planos, por causa dessas diretrizes,
fizeram um curta-metragem muito boa, com uma mensagem poderosa.
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Eslovénia

Participantes que estdo envolvidos no programa PUM-o. A idade dos participantes € compreendida entre os 18
€ 0s 26 anos e nao estao incluidos em nenhum programa ou formacao educacional nem sao empregados. O
nivel educativo dos participantes também varia de forma diferente. Isto significa que alguns terminaram o ensino
obrigatorio, outros nem isso. No primeiro modulo de formacgéao incluimos 3 professores e 12 alunos.

O objetivo da oficina foi:

- aumentar a motivagao dos participantes para aprender,

- usando telemoveis para fins educativos (fazer filmes curtos), ndo apenas para jogos
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Na nossa oficina utilizamos diferentes métodos:

- licao frontal: para uma melhor compreensao nas proximas sessdes, apresentamos-lhes o projeto MOVIE e
0s seus objetivos e o propésito do workshop.

- aprendizagem invertida: no final da primeira sessao, demos-lhes materiais de aprendizagem (lista da
sequéncia de cinco planos), para que se preparassem para a segunda sessao.

- aprender fazendo: a segunda sesséao foi praticamente orientada; onde dividimos os participantes em quatro
pequenos grupos.

Sugerimos aos aprendizes 5 sequéncias de planos, porque proporciona um conhecimento importante ao fazer os
filmes. Conhecendo estas cinco regras, os restantes passos para fazer filmes sdo mais faceis.
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Atividades

No que diz respeito a esse programa PUM-o incluem varias atividades também pela escolha dos alunos,
decidimos que lhes apresentamos o0s passos mais importantes, quando se trata de fazer filmes ou pequenos
videos. Dividimos o workshop em trés sessoes:

- Na primeira sesséao introduzimos e explicamos a teoria. Apresentamos o principal objetivo do projeto MOVIE
e como a educacao e a aprendizagem podem ser engragadas com a ajuda do cinema. No final da primeira
sessdo, demos-lhes uma lista e explicacao da sequéncia de 5 planos, para que tivessem a oportunidade
de olhar para os materiais em casa e estar prontos para a segunda sessao — método de aprendizagem
invertido.

- A segunda sessao foi orientada de forma mais pratica — aprender fazendo método — (apresentamos 5
sequéncias de planos, ferramentas/app para fazer filmes). Juntamente com os participantes testamos
a teoria na pratica. Cada grupo filmou um pequeno video, com o seu proprio tema. No final da sesséo,
demos-lhes instrugdes adicionais para fazerem o filme em casa, até a proxima sessao.

- Na terceira sessao vimos os filmes/videos, feitos pelos participantes. Depois de cada filme, discutimos em
que parte da preparacao ou da realizagao do filme tinham problemas — se € que haviam. Com a troca da
experiéncia de fazer filmes, os participantes aprenderam mais do que esperavam.
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O workshop foi dividido em trés sessdes de trés horas. Entre a 22 e a 3% sessdo, houve duas semanas, por isso
os participantes tiveram tempo suficiente para fazer um curta-metragem.

Para a avaliagdo do workshop, utilizamos o questionario online classico, pelo que o participante teve a
oportunidade de avaliar de imediato o workshop.

O feedback dos participantes foi muito positivo. Estavam muito ansiosos para participar em workshops, porque
pela primeira vez tinham a possibilidade de usar smartphones na escola para fins educativos. O que mais
gostaram foi das 5 sequéncias de planos e perceberam porque sao importantes. Surpreenderam-se por nao
precisarem de camaras caras para gravar o filme e que existem muitas aplicacdes gratuitas para editar filmes.
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Eslovénia

Os participantes eram adultos com idades compreendidas entre os 18 e os 49 anos. O nivel educativo foi baixo,
no entanto estao ansiosos por melhorar as suas competéncias sociais, funcionais e laborais para se tornarem
mais ativos na sociedade.

O objetivo da oficina foi:
- aumentar a motivagao dos participantes para aprender,

- utilizar telemoveis para fins educativos (fazer filmes curtos),

- aumentar as habilidades de usar telefones inteligentes.

Projeto: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858 -49-



Usamos diferentes abordagens metodoldgicas, tais como:

- licao frontal: apresentar o projeto MOVEI e os seus resultados, para que compreendam o objetivo do
workshop e que possam ser mais eficazes na parte pratica.

- aprender fazendo: apds a teoria, os participantes combinados sabiam ganhar conhecimento na pratica.

Antes de comegarmos com o workshop, perguntamos aos participantes sobre a sua experiéncia anterior.

Uma vez que os participantes ja usam smartphones também para outros fins, apresentamos-lhes as 5
sequéncias de planos.
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O workshop estava agendado para 4 sessao, onde nés:

- 12 apresentamos o projeto MOVIE e os resultados, o objetivo e o propédsito dos workshops e como
podemos aprender através do cinema.

- 22 e 3°% mostramos as ferramentas e programas para edi¢ao e realizagao de filmes. Explicamos porque é
importante ter um cenario antes de filmar, por que é importante ter poucos segundos no inicio e no final de
cada video (antes de combinarmos todos os videos no filme), apresentamos a abordagem da sequéncia 5
planos. Durante esta sessao, fizeram algumas fotos, usando a abordagem mencionada anteriormente.

- Na 32 sesséo dividimos os participantes em trés grupos, e demos-lhes as instrugdes para filmar. O tema das
filmagens para cada grupo era: Ouvir a minha voz.

- 42 sessdo: assistimos aos trés filmes e depois discutimos sobre eles. Dessa forma, os participantes
trocaram a sua experiéncia durante todo o processo de realizagdo de uma curta-metragem.
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O workshop foi dividido em quatro sessdes:
- 12 de 3 horas,
- 22e 32 de 4 horas,

- 42 de 3 horas.

Para avaliagcao do workshop, demos aos participantes um questionario (tinham possibilidades de escolha multipla
e respostas abertas).

Os participantes ganharam novos conhecimentos e experiéncias que irdo definitivamente utilizar no seu dia-a-dia.
Os trés professores disseram que usaréo 5 sequéncias de planos com o préoximo grupo. Os professores também
tentarado fazer alguns filmes motivacionais para os participantes.
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Parceiro

Lykeio lliopolis — Grécia

Alvo

Secundario - Alunos do ensino secundario 15-17

Professores da equipa de pedagogia: (10)

Objetivos

- Introduzir e criar consciéncia aos alunos e professores do uso consciente de uma camara moével, técnicas
de filmagem de video e uso de ferramentas da internet gratuitas para o upload e edi¢ao, ou seja, scoop lt,
YouTube.

- Sensibilizar alunos e professores sobre o tema dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (SDGoals), tal
como definido pela Unesco e pela Unicef, através da utilizacdo do video como forma de contar histérias através
de imagens, entrevistas e solucdes de filmagem.

- Melhorar as competéncias dos adolescentes no campo da filmagem e edi¢do de video, de modo a utilizar os
seus smartphones ndo sé como uma ferramenta ludica, mas também como uma ferramenta para comunicar
conteudo e solugdes significativas.
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Abordagem metodoloégica - Workshop

- O treinador teve o papel de informador, regulador, organizador e facilitador durante o processo de fabricagdo de
video.

- Os workshops realizaram-se em primeiro lugar na sala de aula de multimédia e de Tl para a introducao e
iniciacao, através de métodos participativos, seguindo a metodologia colaborativa de aprendizagem, fazendo
em grupos de dois e trés para a criagao de videos participativos na sequéncia de um regulamento do concurso.

- Trabalho colaborativo em pequenos grupos fora da sala de aula, nos patios escolares, através de atividades de
filmagem.

- Aprender através da realizacao de atividades e videos, diretamente, por alunos afastados da escola.

Kit Pedagogico

Sugerimos o uso de imagens e técnicas baseadas no workshop Erasmus+ do nosso projeto MOVIE na Escécia,
em Glasgow by BashArt Creative em setembro de 2019, porque tivemos uma experiéncia ‘pratica’ usando estas
técnicas. Por isso, modificamo-los ligeiramente para os alunos, a fim de testa-lo também.
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Atividades

O workshop foi agendado para 3 sessdes organizadas da seguinte forma:

- 1 Primeira sessao introdutdria para e com alunos e professores para apresentar o projeto-concurso e o tema
dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (SDGoals) definidos pela Unesco e pela Unicef.

- 2. Uma sessao de workshop a apresentacao de videos filmados pela BashArt Creative a alunos e
professores com o objetivo de identificar os aspetos em video e as fases de preparagdo de um audiovisual-
pré-producao - producao - pos-producdo. Na verdade, os alunos foram guiados para aprender as técnicas
dos planos. Em particular, usaram os exercicios de escrita de storyboard para partilhar ideias sobre o
SDGoal, depois fizeram exercicios de filmagem de 20” e receberam instrugdes escritas juntamente com
tutoriais de video no site do projeto MOVIE para edi¢do e criagao de video.

- 3. Uma reunido para a visao partilhada do video feito, tanto tendo em vista uma avaliagdo comum e
apresentacgao do trabalho realizado.

Duracao e plano de trabalho do workshop /horario

Total de trés (3) reunides e mais sessdes orientadas a tutoria e e-mails para esclarecimentos.
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Os feedbacks dos participantes foram recolhidos oralmente e em mensagens, ndo num questionario escrito.

A necessidade de ter trés (3) participantes e mais no grupo foi sublinhada.

Tanto os alunos como os professores sublinharam a importancia de receber mais informagao sobre o uso da
edicdo e desejaram mais sessdes de formacéo.

-58- Projeto: 2017 -1- PT01 — KA201- 035858



2017 - 2021
EDUCAGAO PARA OS MEDIA - Exemplos/Didaticos

g
Sl Frasmus+ &,

2.
PROJETO DE

CURTA-METRAGEM
PERDIDOE ENCONTRADO



Parceiro

Bash Art Creative — Escocia

Alvo

Realizamos Workshops para jovens do ensino basico com idades entre os 9 e 0os 14 anos, jovens trabalhadores e
funcionarios no Wiston Lodge. Wiston Lodge é um centro de desenvolvimento de aprendizagem para criancas e
jovens adultos.

Objetivos

Para entregar workshops de film making aos jovens e jovens trabalhadores usando o kit de ferramentas de treino
de video e ajuda-los a desenvolver uma curta-metragem criativa durante um curso residencial de uma semana.

- workshops para permitir competéncia técnica na utilizagcdo da camara e equipamentos de som;
- workshops em linguagem cinematografica e técnicas visuais para criar efeitos;
- Sessao de escrita criativa para desenvolver o conto;

- Exploragao de temas que séo importantes para o grupo;
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Objetivos (CONT.)

- Experimentacgao, através de expedicdes de teste;
- Proporcionar workshops de desempenho;
- Planear e filmar como uma equipa;

- Fazer o grupo através da fase de pré-producao - producao até a pds-producao.

- Trabalhar e colaborar em equipa;
- Incentivar o pensamento criativo a desenvolver historias;
- Desenvolver habilidades em contar histdrias, story boards, gravar filmes e audio;

- Criar competéncias técnicas para permitir que o pessoal/jovens do centro utilizem o equipamento para fazer
filmes futuros com os seus grupos;

- Aumentar a confianga no grupo para contar histérias que sao importantes para eles;
- Encorajar a confianga através do desempenho;
- Pensar visualmente para expressar ideias e temas;

- Explorar a criatividade.
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Abordagem metodolégica — Workshop

-Os workshops foram uteis em 5 dias continuos, seguindo a metodologia de aprendizagem, fazendo e
fomentando o trabalho colaborativo na producao dos media;

- Trabalho colaborativo em grupos pequenos e grandes. Os grupos consistiam em Camara, Equipa, Audio Equipa,
Desenvolvimento do Guiao, Equipa.

Cada grupo tem um facilitador de apoio ao grupo durante todo o processo.

- Utilizando folhas de treino e desenvolvendo quadros de historias, o grupo trabalhou para um objetivo comum
para os dias de filmagem alvo.

Usando uma combinacao frontal, seguido pela aprendizagem cooperativa, fazendo a abordagem.

-62- Projeto: 2017 -1- PT01 - KA201- 035858



+

e Rl M,

Atividades

Os workshops de 5 dias foram realizados em dias continuos.
- Antes dos workshops, o grupo de jovens foi convidado a apresentar ideias para uma curta-metragem.

A condicéo principal era que a histdria tivesse que ser baseada nas imediacdes de Wiston Lodge e de um
comprimento que poderia ser filmado em dois dias.

(Acreditamos que os workshops iniciais devem ter como objetivo focar-se nas imediagdes locais para testar e
fazer curtas-metragens. Isto ajuda as restricdes de tempo que possam existir. Noutro nivel, a exploragéo da area
permite que se comuniquem ligacdes entre os cineastas e a comunidade. A produgao cinematografica pode
promover lagos comunitarios mais fortes.)

Das candidaturas, a equipa de entrega do workshop que consistia em Lead Video Trainer, Drama/Writing.
Formador, 3 assistentes de apoio e a equipa de Wiston Lodge escolhe a entrada vencedora.

‘Perdidos e Achados’ - uma histéria sobre bullying e encontrar a sua forga interior. Esta ideia seria entao
desenvolvida num curto guido durante o workshop.

-Os workshops foram estruturados da seguinte forma: 5 Dias - Segunda a Sexta 10-15h.
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Atividades (Cont.)

Dia 1. Apresentagoes-Discussoes de Ideias - 14 Participantes

- Liderados pelos jovens e jovens trabalhadores, os grupos dividem-se em grupos. Isto incluia guides
escritores, atores, cAmara, audio e a equipa de camara dos bastidores.

A cada grupo foram atribuidos workshops para desenvolver essas competéncias de especificacdo em Script
Writing, Camera, Audio e Performance.

Dia 2. Guiao Desenvolvido e Finalizado.

Ensaios - Os intérpretes passavam pelas linhas e discutiam o seu desempenho. A equipa de filmagem
pratica as suas habilidades de “cabers” a partir dos workshops de treino e atualiza o storyboard para no dia
seguinte fotografar o planeamento.

Dia 3. Preparacgao para as filmagens como uma equipa.
Filmagem de locais interiores
Filmagem de localizacbes exteriores

Dia 4. Preparagao para o Plano como uma equipa

Filmar localizagcbes exteriores.
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Atividades (Cont.)

Dia 4. Tarde - Edicdo de Grupo com apoio.

Dia 5 - Edicao de Grupo com suporte - Seguido de Rastreio.

https://vimeo.com/267361705

Duracéo e plano de trabalho do workshop /horario

Workshop Continuo de 5 dias.

Avaliacao

Wiston Lodge realizou avaliagdo com todos os jovens, funcionarios. E os pais partilharam os workshops
para avaliar o projeto e foram recolhidos e partilhados com todos os parceiros envolvidos.

Projeto: 2017 -1- PT01 — KA201- 035858
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Resultados de monitorizagao e avaliagao

O feedback de todos foi muito positivo e significou muito para o grupo. O filme foi posteriormente selecionado
para ser exibido num festival de curtas-metragens para jovens.

“Que montanha-russa incrivel de uma semanal
Foram todos fantasticos. Muito obrigado pelo seu trabalho arduo, dedicagao e paciéncia impressionante.”

“As criancgas divertiram-se muito.”

“O filme & INCRIVEL!!”
“Fiquei impressionado.”
“Tao bonito, profissional, significativo.”

“Brilhante!”
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Universidade de Oradea - Roménia.

- pais de criangas com necessidades educativas especiais;
- pais de criangas matriculadas no ensino convencional,

- professores de escolas convencionais;

- professores de educacgao especial.
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- visa destacar o papel dos professores na educagdo em massa na inclusdo bem sucedida de criangas com
diferentes deficiéncias;

- 0 objetivo é sensibilizar para a importancia de incluir criangas com NEE;
- sensibilizar os pais para os problemas de adaptabilidade das criancas com necessidades educativas especiais;

- criagao de curtas-metragens que abordam a questao da inclusao das criangas no ensino convencional;

- registo de relatdrios curtos com pais, cujos filhos tém necessidades educativas especiais.

- As reunides decorreram em escolas do condado de Bihor, com base nos métodos aprendidos neste projeto.

- As sessoes, que contaram com a presenca de pais e professores, basearam-se em sessdes de demonstracao,
mas também aplicadas aos métodos de realizagdo de curtas-metragens, através das técnicas aprendidas no
projeto Cinema.

- Os formadores tiveram o papel de facilitador do processo.
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Usamos e ensinamos ao publico as “Sequéncias de Cinco Planos”
- a presente técnica é detalhada no kit pedagogico do Projeto Cinematografico;

- fornecemos esta ferramenta porque acreditamos que esta técnica pode facilitar a aprendizagem facil e os
participantes estavam ansiosos para trabalhar com ela.
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O workshop foi agendado para 4 sessoes organizadas da seguinte forma:

- 1 primeira sessao introdutéria para pais e professores envolvidos neste workshop para familiariza-los com
o projeto e responder a sua curiosidade. A sessao tem também como objetivo falar sobre o problema da
inclusdo das criangas na escola convencional, bem como as dificuldades dos pais na gestao do processo de
inclus&o.

- 2 sessdes para a apresentacao e experimentacao, através de exercicios experimentais, das fases de
preparacédo de um audiovisual- pré-producao - produgdo - pos-producao, utilizando a metodologia de
sequéncias de 5 planos. Os pais dos filhos da SEN s&o obrigados a falar sobre os seus problemas com o
alojamento dos seus filhos.

-0 progenitor das criangas matriculadas no sistema educativo convencional foi convidado a entrevistar o
outro progenitor para facilitar a comunicagao e observar a questao emocional no processo de incluséo

-1 reuniao final onde apresentaram as curtas-metragens que realizaram e debateram sobre a importancia
da aceitagéo das criangas SEN na escola convencional e também sobre como as ajudar a nutrir a sua
autoestima em relag&o ao progresso da sua integracéo.
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4 sessbes - 1 por semana

Recolhemos os feedbacks com questionarios e discussao sobre cada tema que foi debatido nesta formacgao.

O workshop que realizamos teve um impacto positivo, tanto no tema que aborddmos como na parte pratica, que
foi tdo educativa e criativa, como emocional. Todos os presentes estavam satisfeitos e ansiosos por participar em
futuras agdes deste tipo, para ajuda-los a interagir, a fim de resolver quaisquer discrepancias que possam surgir
no processo de inclusdo de criangas com NEE.
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Alvo

Workshop conjunto para criangas e pais do ensino primario - 10-11 anos.

Objetivos

- Sensibilizar as criangas e os pais para o uso consciente das novas tecnologias, em particular da Internet e das
Redes Sociais, mas também de ferramentas de videovigilancia

- Sensibilizar criangas e pais sobre o tema do cyberbullying, através do uso do video e o significado de contar
historias

- Criar competéncias no campo da filmagem de video, para permitir que as criangas, futuras adolescentes, que
utilizem o smartphone, ndo sé como uma ferramenta ludica, mas também como uma ferramenta para aprender
e comunicar conteudos significativos
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Abordagem metodolégica — Workshop

- As reunides foram realizadas de forma laboratorial, através de métodos participativos, seguindo a metodologia
de aprendizagem através do trabalho e colaborativo para a criagdo de videos participativos em grupos:

- Trabalho colaborativo em grupos pequenos e grandes
- Aprender através da realizacao de atividades e videos feitos diretamente por criancas e pais.

O treinador tem o papel de facilitador do processo.

Kit Pedagégico

N&s usamos e sugerimos que utilizassem “Sequéncia de 5 Planos” - esta técnica é explicada detalhadamente no
nosso kit pedagdgico e fornecemos esta ferramenta para testa-la e também porque, na nossa opiniao, é facil de
ensinar e aprender e também é muito “motivadora”.
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Atividades

O workshop foi agendado para 5 sessfes organizadas da seguinte forma:

- 1 primeira sessao introdutéria para e com criangas e pais para apresentar o projeto e o tema;

- 1 sessao de workshop para e com criangas e pais sobre o tema cyberbullying: através da apresentacéo
de um caso real de cyberbullying. Tanto as criangas como os pais sdo orientados a identificar os aspetos e
processos que estdo na base de relagdes online negativas;

- 2 sessdes para apresentacao e experimentagao, através de exercicios experimentais, das fases de
preparagao de um audiovisual: pré-producgéao - produgao - pés-producgao, utilizando a metodologia de
sequéncias de 5 planos. As criangas sao guiadas para contar uma histoéria de cyberbullying, através da
linguagem visual em 5 sequéncias e para aprender as técnicas dos planos. Em particular: exercicios de
escrita de storyboard - exercicios de plano - estagios iniciais de edi¢ao - criagao de video;

- 1 reunido para a visao partilhada do video feito, tanto tendo em vista uma avaliagdo comum e apresentagao
do trabalho realizado.
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Duracgéo e plano de trabalho do workshop /horario

5 reunides semanais ou quinzenais.

Acompanhamento e avaliagao

Os feedbacks dos participantes foram recolhidos através de questionarios de qualidade, com escolha multipla e
respostas abertas.

Resultados de monitorizagao e avaliacao

O workshop recebeu uma marca média boa, especialmente, para a parte relativa a abordagem pratica e também
para a Metodologia 5 Sequéncias de Planos, que resultaram e que foi facil de aprender e usar. Tanto as criangas
como os pais sublinharam a importancia de obter mais informagao sobre a utilizagdo dos meios de comunicacao
social e desejaram mais sessoes de formagao durante o ano.
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2017 - 2021
MOVIE Tool Kit

https://movieproject.org/

https://www.facebook.com/Movies.and.Image.Education

www.youtube.com/movieproject

movieprojecterasmus@gmail.com
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