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IDEIA ? — ARGUMENTO - ROTEIRO

Todo roteiro — assim.como. toda' obra literaria e toda obra de

arte — comeca sempre a. partir de uma-ldeia. Ide€ias valem
ouro!

Desenvolver umasldéia. (Vii’éncia, inspiracao etc) _
eDeterminar uma Story Line." (conflito) :
eCriar uma Sinopse (ou Argumento). (guem?)

eElaborar uma Estrutura (ou EScaleta). (como?)
eElaborar o Pré-Roteiro (ou Roteiro Literario). (marrativa)
eParticipar do Roteiro Final‘(ou Roteiro Teenico). (realidade).

Compete ao diretor e a sua equipe, converter.o roteiro literario em roteiro tecnico... Elaborar o roteiro
final significa convertero Primeiro Roteiro — um texio’— em uma ferramenta de trabalho que sera
entregue a equipe de producéo para ser traduzida em imagens e sons



Plano de Filmagem

Plano, em-cinema, € um trecho de filme rodado
ininterruptamente, ‘ou que parece ter sido rodado
sem interrupgao. E, portanto, um conjunto
ordenado de fotoframas ou imagens fixas, limitado
espacialmente por. um enquadramento (que pode
ser fixo ou movel) e temporalmente por

uma duracao. Fotogramas, planos, cenas e
sequéncias constituem uma hierarquia de unidades
do produto audiovisual, tanto para o planejamento
e realizacao quanto para a recepgao e analise do
seu significado.



Unidade Dramatica para

"Escrever um roteiro é
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Preparacao

O roteiro final € um trabalho de equipe que
~'# | requer a intéragac do roteirista com o-diretor,
i d 1 Ha equipe de.producio e até com o elenco. E
| hora-de corrigir imperfeicoes e.trabalhar. as
Imagens mais a fundo,.incluindo os
Movimentos de Camera e Planos de
Filmagem. Aqui também serao incluidos a
Iluminacao, a Trilha Sonora, o Elenco e
outros detalhes de producao. Ao final deste
trabalho o roteiro deve estar pronto para ser

gravado.



Pré Producao ! O que fazer?

¢ _Escrever um roteiro (Celtx)

eMontar uma "Ordem do dia” — com toda a
programacao que sera realizada para fazer o seu
curta !; Storyboard ;

eTer'um espaco para reunioes e alimentacao;
eCuidar do figurino e da “arte”;
*Ter autorizagoes (definir set, elenco etc);

eRealizar uma “decupagem” de planos e cenas de
acordo com o local e hora de filmagemy;



Tipos de Plano

Quanto a distancia entre a camera.e o objeto filmado (enquadramento)
 Plano geral: mostra uma paisagem ou um eenario completo.
« Plano de conjunto: /nostra um grupo de personagens.

* Plano.médio: mostra um trecho de um ambiente, em geral com pelo menoes um
personagem em quadro.

 Plano americano:mostra um unico personagem enquadrado nao de corpao
Inteiro (da cabeca até a cintura, ou ate o joelho).

* Primeiro plano: mostra um unico personagem em enquadramento mais
fechado que o plano americano (em muitas situagoes, o0 primeiro plano é
considerado sinonimo de close-up).

» Plano-proxime, grande plano ou close up (ou apenas close): mostra o rosto de
um personagem.

 Plano detalhe: mostra uma parte do corpo de um personagem ou apenas um
objeto.
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Tipos de Plano

Quanto a-duracao:

ePlano relampago: dura menos de um segundo,
correspondendo quase a um piscar de olhos.

ePlano-Sequéncia € um plano tao longo que se pode dizer
que corresponde a uma sequéncia inteira do filme.

eEntre esses dois extremos, pode haver planos mais curtos
(com duracao de uns poucos segundos) ou mais longos
(durando um ou varios minutos). Mas € claro que a
percep¢ao de um plano como curto ou longo depende nao
apenas de sua duracao, mas também do que acontece no
decorrer do plano.



Tipos de Plano

Quanto ao angulo vertical:

ePlongé (do francés plongee, "mergulhado") ou-Picado: a camara esta
posicionada acima do seu objecto, que é visto, portanto, em angulo
superior. No exemplo.mais simples, filma-se'um personagem colocando-
se a camara acima do nivel de seus olhos.

o Contra-plongé ou Contra-picado: a camara-colocada abaixo do objeto
faz com que o espectador veja a cena de baixo para cima (por exemplo,
abaixo do nivel do olhar do personagem).

Zenital (ou plongé absoluto): a camara € colocada no alto do cenario,
apontando diretamente para baixo. Seu nome provém da palavra ,
que_e o ponto central do ceu quando olhamos diretamente para ele.
eContra-zenital (contra-plongé absoluto): a camara aponta diretamente
para cima.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Z%C3%AAnite

Tipos de Plano

Quanto ao angulo hoerizontal:

 Frontal: € o plano em gue a.camara filma o
personagem ou objeto de frente.

- Lateral (ourde perfil): o personagem e-visto de lado.
* Traseiro: o personagem e visto_por tras.

 Plano de 3/4:. angulo intermediario entre o frontal e o
lateral (assim chamado porque mostra
aproximadamente 3/4 do rosto do personagem).

* Plano de 1/4: angulo intermediario entre o lateral e o

traseiro.



Tipos de Plano

Quanto ao movimento:

 Plano fixo: € aquele.em que a camara permanece fixa, sobre o tripe ou
outro equipamento adequado, ainda que haja movimento interno no
plano, de personagens, objectos, veiculos, etc.

-Panoramica: €o,plano em gue a camara, sem se deslocar, gira sobre
seu proprio eixo, ‘horizontal-ou verticalmente.

* Travelling: & o plano em que a camara se desloca, horizontal ou
verticalmente, aproximando-se, afastando-se ou contornando os
personagens ou objectos enquadrados, sendo para isso utilizado algum
tipo de veiculo (carrinho), sobre rodas ou sobre trilhos, ou com a camera
na mao ou ainda com algum tipo de estabilizador.

«Z00M: € um movimento aparente de aproximacao (zoom in) ou de
afastamento (zoom out) em relacéo ao gque € filmado, provocado por
uma manipulagcido das lentes da camara, sem gue a camara em Si
execute qualquer deslocamento ou rotacao.



-Ilummagao
~© —eContinuista -
eAssistentes de Producao
oEditor
e Distribuidor




Filmagem — Baixo Custo !

¢Claguete — facilitar edicao;
eUso de 2-cameras ou nao;
eCriatividade (essencial);
eInterseccao de cenas,
musica e trilha sonora —
biblioteca Ex. pond5.com/pt
(pago) ou freesfx.co:uk

(gratis);



ePlanos e quadros devem ter' sentido-atraves
das cores — que expressam sentimento — ex.
tons frios e escuros;



e Audio - item €ssencial para se tornar
assistivel, Faz parte de nosso cotidiano Irao
cinema esperando.nao somente uma boa
construcao e gqualidade de imagem, como
também ouvir o filme. Mesmo gue o0 som
ainda nao receba a devida atencao de sua
platela, na sua auséncia todos sairiam da
sessao indignados e frustrados.



lluminacao

o Importante observar a consisténcia de luz e de
acordo com a modelagem do contraste entre a luz e
sombra. Sempre respeitando a_narrativa e formato —
direta (dura) ou suave. Pensar no: Direcionamento,

Dispersao e Montagem.



o \Windows-Movie Maker
eSony Platinum Vegas
eAdebe Premiere

e Filmora

E etc...

E possivel cortar cenas, evitar erros de
continuidade, melhorar cor, definir
qualdidade... Etc...



Dicas Importantes !

1. Nao confie no gue voce vé no visor da camera. Revisar
sempre que gravar. Cuidado com foco, barulho e cortes
indesejados;
2. Prepare 0s atores.e converse com a equipe;
3. Use sempre.figurinds e o maximo de veracidade na arte
e Nha maquiagem;
4. Faca o storyboard, ordem do dia, decupagem para nao
se perder e usar todo o tempo disponivel;
5. Iluminacao e som € muito importante (use alguma luz
disponivel e grave o som separado para garantia);
6. Acompanhe a edicao e refaca o que for necessario;
/. Estude e aprenda na.internet !



Lancamento e Festivals

e 2 anos de “vida” em
festivais;

e POs Pandemia -Nao
postar na internet;

e Alta qualidade e arquivo
de. visualizacao;

e Autorizacoes e still;
eFicha técnica;

e [railer € Producao. de
Lancamento;
ePesquisa de editais;
e|eis de Incentivo.

GOIANIA FILM FESTIVAL
B
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